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— Aleeex! ce faci?- striga Diana din camera el.

— Termin de Tnvatat la Stiintele naturii, repet animalele

vertebrate, pentru ca maine o sa ma intrebe la scoalz.
— Eu mi-am terminat deja temele. Grabeste-te, haide ...

— Nu fi pisdloaga: mai am cinci minute, vreau sa le nvat
bine. Dupa aceea, iti explic ce stratagema am folosit ca séa

imi fie mai usor sé le tin minte.

— Qoof, ce mai plictiseald. Cand termini, anunta-ma. Merg

savad ce face tati.

Diana cobarl scarile in fuga cautandu-1 pe tatal e, care era

concentrat la calculator.
— Bunad, tati. Ce faci la calculator?

— Trimit un email unui coleg de serviciu, Ti-al terminat te-

mele?

— Daaa, sunt gata cu toate si astept sa vad daca termina si

Alex deinvatat, ca sa facem ceva distractiv.

— Cred ca maine avea examen la Stiintele naturii, asa ca

lasa-lsa termine de repetat.



— Mi-a zis ca mai are putin... si cd imi va povesti stratage-
ma pe care a folosit-o ca sd invete vertebratele... Nu stiu ce
poate fi; eu de obicei le repet de multe ori si asa imi raman

incap.

— Dar, in felul acesta le inveti pe dinafara, ca un papagal si,
daca ai emotii, ti se poate goli mintea si este foarte posibil
sa nu-ti mai amintesti lucrurile... Daca folosesti vreun truc,

inmod sigur iti ramane mai bine in capsor.
— Hmm...

— Gata, am terminat!!! Unde esti, Diana?- striga Alex de la

etaj,
— Aicl, jos, cu tata. Vino!
Alex coborlin fuga, cu un mare zémbet pe fata.

— Dragul meu, ce multumit esti... Nici nu ai zice ca vii de la

lectii - glumi tatal sau.

— Nu reuseam sa invat numele animalelor vertebrate, dar,
Cu ajutorul unei stratageme pe care ne-a aratat-o profe-
sorul, cred ca nu am sa le mai uit niciodata... Vreti sa v-o

spun?
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— Daa, ceinteresant!

—FEibine, iatd: animalele vertebrate sunt - R - eptile, -A-mfi-
bii, - M - amifere, - P - estisi-A-vifaund. Cum nu-mi amin-
team de toate grupele, am luat prima litera de la fiecare si
am format cuvantul RAMPA! Ca sa nu uit, mi-am imaginat

o multime de animale mergand pe o rampa... ha, ha, ha.
— Qo, ce idee buna!

— Ne-a explicat-o zilele trecute domnul Hipolit. Se numes-

te safaci acronime.
— Acro...cum?

— Acronime! Este un cuvant putin ciudat, dar inseamna sa
formezi un cuvant nou folosind prima literd a fiecarui cuvant

dintr-o lista... In felul acesta, iti este mai usor sa le inveti.

— Haa, este o idee cat se poate de buna. Dar puteau sa-i i

pus un nume mai usor. Ceva de genul , literonime”

— In plus, mai tarziu, In mintea ta, poti crea un fel de film
sau o povestioard cu acest cuvant pe care l-ai inventat si, in
felul acesta, iti vei aminti si mai bine: asa cum am fdcut eu,
mi-am imaginat un sir de animale urcand pe o rampa pana

la geamul meu, ca sa ma salute.
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— Ha, ha, ha... Am sa incerc si eu s& vad daca pot s3 fac
acronime din acestea. Mai devreme, am terminat un exer-
citiu cu etapele preistoriei, care sunt - P - aleolitic, - N - eo-
litic si - E - poca metalelor... Oooof! Cu literele acestea nu

pot forma un cuvant!

Foloseste literele, dar, In loc de un cuvant, incearc sa in-

ventezi o propozitie...

— la sa vedem... P-arcd N-iciodata nu E-sti atent, tati... ha,
ha, ha.

— la uite ce isteatd esti tu - spuse tatal ei-. Haide, mergeti

sava jucati putin...

— Daaa, haide Alex! Tu estil! - striga Diana, in timp ce iesea

cu viteza uneirachete.
— Lasa ca vezitu... Te prind eul

lesira fugind in gradind, dand ture de jurimprejur, incercand
sa se prinda unul pe celalalt. Dintr-o data, Diana se impiedi-

ca de radacina unui copac care iesea putin din pdmant.

— Ce tare m-am lovit! - gemu de durere Diana, frecandu-si

genunchiul.



Alex se apropie sa se uite la rddacina cand, dintr-odats,

casca tare ochii si gura si exclama:
— Uite, Diana, uitell
— Cesavad?

— Nu vezi luminita aceea rosie care staluceste, care vine
din interiorul rédacinii?

— Asa estel Ce poate fi acolo jos? Crezi ca ar trebui sa ne
uitdm??

— Daaa, ce frica mi-e..|

Incepurd sa sape cu mainile si, dupa ce indepartara tot
pamantul care acoperea raddcina, vazura o piatra mare

de culoare rosie, cu un foc mare desenat pe ea si cu urma-

toarele litere imprimate: S&B.
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— Ce-or fiinsemnand literele acestea? - intreba Diana.

Se privird unul pe celalalt si, aproape in acelasi timp, strigar:
— Swift si Brainy!!!

— Fu cred cd este urméatoarea noastrd misiune - marturisi
Alex.

— O'lau de acolo, poate mai scrie ceval! - se repezi Diana.

— Asteapta, Dianal Poate te arzl. Este foarte rosie, iese abur
cald si ere un foc desenat pe ea. Aminteste-ti ce am nvatat
in misiunea in care am calatorit in viitor: este foarte impor-

tant sa ne controlam si sa ne gandim inainte de a actiona.
— Al dreptate, Alex. Atunci, cum putem sd o ludm?

— Putemturna putind apa pe ea, poate scade temperatura

Si, apoi, o putem atinge fara teama.

Dianaintrafugindn casd, puse mana pe un pahar cu apé si
il turna peste piatra. Aceasta inceta s mai fie atat de rosie

Si sa scoata fum.
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— Vezi, Diana? Cred ca acum o putem apuca fara niciun risc.

— Alex, in timp ce se racea, a aparut o sageata pe suprafata

pietreil!

Alex lua piatra si o intoarse pe partea cealalta. Aici aparea

urmatorul mesaj, scris cu praf rosu:

Dragii nostri Swift si Brainy:
Bun-venit n noua misiunel

Cu gjutorul lui Reader si a unor obiecte pe care le
veti gési, In mod sigur veti dvea un mare succes si

veti qjunge pand la final.

In dceastd misiune, va trebui s puneti la incercare si
s& v Intariti memoria. Pe mdsurd ce indintati in misiune,

noi vd vom oferi indicii care vé vor gjuta in mod sigur.

Semnat, Superiorii

PS. Luati piatra si punefi-o in gaura din trunchiul

copdcului de care s-d impiedicat Swift.
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Diana lua piatra si o introduse in gaura copacului. In acel
moment, din coroana copacului cdzura doi saci mensi,

chiarin capul lui Alex si al Dianei.
— AU, ce tare m-am speriat, Diana!

— Macar e bine ca ambalajul este superspongios si molicel,

Alex. Sunt facute din piei de animale!
— Altfel, ne faceam ditamai cucuiele...

Desfacurd nodurile sacilor si gasird induntrul acestora niste

haine facute tot din piei de animale si doud oase mari, Pe

unul dintre cele doua oase aparea acest mesaj scris:
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Insfacara oasele si le lovird ca si cand ar fi fost spade. Se
auzi o bubuiturd puternica si se trezira inconjurati de un

mare norde fum alb.
Buuum!!!

In urma impactului puternic, copiii fura aruncatiin spate i

cazurd pe pamant.

— Ce mai zgomot, Swift! Ai zice ca a explodat 0 bomba.
Cand s-au ridicat, aveau pe ei hainele din piei de animale.
— Parcd suntem trogloditi, Brainy!!

— Brainy?? Swift?? Cred c& am facut primul pas: deja folo-

sim numele de supereroi.
— Nu vad nimic din cauza fumului astuia atat de gros...

In timp ce norul de fum se risipea, Incepura sa distinga
silueta unui barbat cu o barba deasd, o haina din piei de
animale, asemanatoare celor pe care le purtau si ei si un os

mare, pe care il folosea drept baston.
— Ce-iasta?? - exclamard la unison cei doi.

— Buna, Brainy si Swift. Eu Unga, vine din preistorie. Aceas-

t3 epoca durezi de la aparitia primelor fiinfe umane si






